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"GANA OBJETOS ' 
¡ Cuando juegas en los odas Cochera o Du 
| recoger objetos y ganar otros muchos que mejo 
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AN MÓN <QUÉ ES UN JUEGO DE 
aa ON UN. ESTRATEGIA ONLINE? 


radicionalmente, los juegos de estra- 
tegia han tenido modos multijugador 
que se limitaban a ofrecernos Duelos 
contra otros jugadores. Pero ya está. 
Con «Worldshift» eso cambia y, ade- 
más de protagonizar batallas uno con- 
tra uno o por equipos, podremos aliarnos con un 
máximo de dos jugadores para entrar en maz- 
morras repletas de enemigos y derrotarlos en 





busca de suculentos objetos con los que equipar de + 
a nuestras unidades. Así, y con el paso de las par- SIEMPRE ONU 


tidas, podremos confeccionar el ejército más demole- | Cadalogro, misión completadao orec 
: se quedará grabado en los servido 


PERSONALIZA TU EJÉRCITO. ; : 5 y ] 
Elige entre Humanos, Mutantes y Aliens y consigue todas lastecomp: , dor que haya visto jamás la comunidad mundial. 
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ESPECIALIZA 


esde siempre, las unidades en 

los juegos de estrategia son "tal 
cual" se ven y no hay forma de cam- 
biarlas. Con «Worldshift» eso es im- 
posible ya que, además de equiparlas 
con objetos y recompensas que su- 
ben sus "stats", podremos asignarles 
unas estrellitas que mejoran talentos 
como el blindaje, el poder de ataque, 
la cantidad de energía que curan, la 
duración de sus hechizos, etc. Así, tu 
ejército será completamente distinto 
al de cualquier jugador del mundo. 
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Porque nos propone realizar incursiones 
US NS 
mazmorras, y porque manejamos a las 
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| ESPECIALIZACIONES 
: Cada vez que ganamos nuevos puntos 


podemos debloquear tale 


LA ESTRATEGIA D 


NUEVA GENERACI 


Cc. la llegada de «Worldshift», el 
género de la estrategia sufre una 
profunda transformación gracias, en- 
tre otras cosas, del uso que hace de 
Internet. Además del ya mencionado 
modo Cooperativo online —verdadero 
pilar sobre el que se sustenta la mayor 
parte de su encanto-, destaca la forma 
en la que debemos manejar las unida- 
des a lo largo de la batalla. 

Así, mientras en la mayoría de jue- 
gos de estrategia en tiempo real nos 
limitamos a seleccionar unidades y 
mandarlas a la guerra, en «Worldshift» 
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' ESTRATEGIA DEL FUTURO 


 Worldshift» da a las unidades la posibilidad 
| tratara. De esta forma, manejamos mucho? 


N 


cada miembro de nuestro ejército dis- 
pone de una serie de habilidades que 
podemos activar durante la batalla. 
Como si de un juego de rol online se 
tratara disponemos de efectivos capa- 
ces de curar a otras unidades, realizar 
ataques de área, aturdir, ralentizar, 
revivir a compañeros caídos, proteger 
con escudos o focalizarlos ataques ge- 
nerando "aggro" (amenaza). Y a medi- 
da que vamos completando misiones 
obtendremos recompensas y premios 
que van mejorando sus "stats. Asíse 
escribe el futuro de la estrategia. 
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NECESITA CONEXIÓN N 
A INTERNET 


Cc. vez que juguemos con 
«Worldshift» tendremos que co- 
nectarnos a Internet. A diferencia de 
otros juegos que sólo lo hacen para 
validar la copia que tenemos instalada 
en el ordenador, en este caso accede- 
remos a los servidores para recuperar 
toda la información de nuestra cuenta: 
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| MENÚONLINE ** O 
: «Worldshift» está permanentemente cone: 
¡ mundia del juego al instante, gracias a lo: 





misiones del modo Campaña com- 
pletadas, logros en el Cooperativo, 
recompensas ganadas y, por supuesto, 
interactuar con los miles de jugadores 
que copan los distintos chat. Entrar en 
«Worldshift» es hacerlo en un mundo 
vivo y persistente que nos espera para 
jugar las 24 horas del día. | 
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el que pienses dar el salto a las 
E batallas online. Bien en modo 
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La Tierra ya no es como hoy la conocemos. En 
ARTUR A IA e E 
enfrentarse a la amenaza de dos temibles lacras 
que buscan su destrucción total: la Plaga y 

los Aliens. ¿Preparado para la batalla? 
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rios tipos de unidades y, sin lugar a 
dudas, la más importante es el líder, 
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¿Líder que goza de una pode- 
¿rosa coraza, bonificación 


| _ acuerpo y capacidad 


MI CÍA 
ele 


ES Inyección revitalizante: cuando , 
se ponen feas las cosas, debemos 
usar esta inyección para que nuestro 1 
líder recupere toda su energía. a 


(ad Confusión: sí el combates 
' está llevando a demasiados + 
Bi | compañeros ala tumba, el líder puede * 
atraer hacia sítodos los ataques delos 4 
enemigos. De esta manera gana “aggro” 
él es el único que recibe disparos y, ala 
yj Vez, refuerza su armadura, : 
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dispone de un blindaje conside- 
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HABILIDADES 


y Cohete cinético: proyectil 
que, al impactar en las unida- 1.4 


des enemigas, causa mucho daño y 
las desorienta durante un espacio re- 
ducido de tiempo. 


A Andanada: con esta orden man: 1 
Ea damos golpear al enemigo con 
una poderosa ráfaga de misiles que va 4 
a dañar seriamente atodoslosenemi 1 
gos dentro de su área de influencia, 


Utilizadla contra unidades potentes. 
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HABILIDADES 


PS Francotirador: permite aumen- 
BEA tar el daño en los ataques a dis- | 


tancia. Se trata de una habilidad pasiva, 


por lo que no podremos elegirelmo= * 
mento exacto en el quelo utilizamos. A 3 


i menor distancia, menor daño. 


| KE] Perforación: cada nuevo dispa- 
] ro del Assasin, y de forma alea: 


toria, permite rebajar el'blinda] 


MA enemigo sensiblemente durante ur 
A ES ou Aprovechadlos. 
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Troopers. 


SIAADES 


[a Descarga: resta puntos de energía + 
; alenemigo haciéndole daño. * 
| y Ñ Granada de protones: atacaa 1 
, todos los enemigos dentro de su 1 


área de influencia, generando daño. 


4 
cía de ataque de las unidades, 





DN mental en los Duelos. 


E HABILIDADES 


|? | Sobrecarga: la explosión de Di 
energía que provoca multipli- * , 


ca por dos la cantidad de daño que es Y 


capaz de infligir al enemigo. 


Nanorreparación: una serie de 


ZA pequeños robots regeneran la 
salud de una unidad cercana: 


flotan sobre el Constructor repa= 
ran a las unidades cercanas. 
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HABILIDADES 


E ES] Granada auxiliar: aunque Sus 
E ESA poderes se centran en disparar 


rápido y absorber el daño gracias asu ' 


armadura, los Troopers pueden lanzar 
granadas que afectan a varios enemie 
gos al mismo tiempo. Eso sí, para poder 


Í utilizar esta habilidad pasiva, el Trooper 
! deberá comprobar que no hay Unidas 
des aliadas cerca a las que pued 
!. far. Y es que un proyectil de estos m 
WN: tirado, podría mandar al traste alalg 
W compañero. 





PA COAST 
Te paz de absorber energía del ene- 
A NANA Sat 
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48 A , E Liderazgo: permite convertiralos 3 
> a Troopers en fuerzas de élite, 


Barrido de fuego: mejora la efica- l 
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les de armas que pueden fabricar y de las ayudas que reciben de sus megápolis. Son la raza más antigua de toda la Tierra. 












Oficial del ejército humano que 
puede detener el daño produci- 
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Á para el modo Cooperativo. 














HABILIDADES 


Mo Primeros auxilios: permite cu- 3 
E rar a las unidades seleccionadas * 


| y neutralizar los efectos de alguna ha- 3 


puntos de salud a cualquierUni= 1 
dad no mecánica que tenga cerca. a 










Curación: detona una carga ca- | 
paz de restablecerla salud deto= > 
dos los Troopers cercanos. 
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HABILIDADES 


hi- 4 E Aturdimiento; se trata de una 
k habilidad pasiva (es decir, nopo= 3 
demos activarla ya que "salta" aleato- 
riamente de vez en cuando en media 
de la batalla”) que permite al Ripper 3 
aturdir al enemigo durante un espa- 1 
cio corto de tiempo. Gracias a esta pi 
sibilidad, podemos ensañarnos cor 
henemigo atacando con varias unid, 
des para derrotarlo más rápidame 
Utilizadla contra oficiales. O líderes 
migos potentes. 
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en funcionamiento cuando la unidad 
sufre los ataques enemigos, absorbien+ 
do parte del daño. Luego, tarda en re- 
generarse por completo, 
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MÍ Cortina de fuego: cuando Jo 
cas) activa, forma un anillo de fue 
que le rodea y que calcina a todo 
enemigos cercanos. MUy UtINCUAn 
situación es desesperada, 











Ka Campo de le energía: se trata de 
una habilidad pasiva que entra 
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HABILIDADES 


e Congelar: paraliza durante unos 


segundos a varios enemigos. 


EN Aura y Fogonazo: sana a varios 4 
aliados ala vez y produce dañóa 3 


un máximo de dos enemigos. 


Pp” Curación sagrada: regenera la | 


vida de un aliado concreto, 


Rayo: a través de un rayo acaba 3 


con el enemigo de un plumazo. 


EOS 


Voz de ultratumba: a través de 
un penetrante alarido telequiné- 


so las unidades enemigas sufren un * 


daño de ataque profundo. 


que resuena y E alasunida- 1 


dE enemigas unos segundos. 


h Grito aterrador: provoca Un : 
J estado de concentración total que 4 


le permite curarse a símismo. 


RUTE 


Aullido: aunque se trata de una 


) : habilidad pasiva, produce un E 

a A Aldao telepático con el que desorienta 1 

A al objetivo y le obliga a atacar, exclusi- 4 
amente, a nuestro Brute, Es una forma 3 


BA Brutes OUEN más dans yo 


ganan puntos de armadura. Además 3 
de envolverse en fuego durante unos 
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MUTANTES 


Los Mutantes se sirven de sus poderes psíquicos y las mutaciones provocadas por la Plaga para engendrar poderes curativos para sus aliados, pero devastadores 
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va equipado con un letal bastón 
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armadura de sus aliados. 


HABILIDADES 
Carga: se acercan al enemigo rápi- 
damente para sorprenderle. 


> Ataque multidimensional: ga- 
Í nan la espalda a su enemigo, 


8 'Torbellinc: de ung olpe, ataca a 

Ml todos los OS Cercanos, 
Espejismo: crea dos clones suyos 1 
para engañar al enemigo. 


Fortificar: protegen a los aliados A 
con una armadura invisible, 
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le DT roba energía al ene- 1 
E migo y la reparte conlos aliados. 


este poder sólo puede afectar a 


Aura sacrílega: la influencia de ' 


criaturas de su misma dimensión. 


E had Corrupción: el enemigo va per- 1 
É A diendo energía poco a poco. a 


' ES Poder sacrílego: reparte energía | 
e entre las unidades aliadas, y 
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Criatura llegada directamente 
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A Ataque sacrílego: habilidad : 

“él Dasiva con la que el Ancient 3 
Shadow puede perforar las armaduras 3 
mejor pertrechadas de todas las uni- 1 
dades enemigas. Una vez consegui- * 
do el objetivo, es aconsejable seguir $ 
con un ataque de Warriors que redu- 1 

| cenrápidamente la energía con poten= 
! tesataquesa distancia. Mucho cuida- 1 
í- do por que no aguanta excesivo dano 1 
í enlos combates cuerpo a cuerpo con: 1 
tra otras unidades. eN 
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o Absorber vida: rc< era la salud 
dela as unida deso 


Al Sanación: ara y Ñ 
sal tración de energía QUe genera 
recupera atodos los aliados cercanos. 
y Purificación: anula los efectos | 
maléficos de algunas habilidades * 


E enemigas sobre nuestras unidades. 
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E HABILIDADES de 
E “Francotirador: con este poder, 3 


el Warrior puede multiplicar su 
daño a distancia dentro del máximo 
rango de ataque posible. Es decir, que 
contando la cantidad de metros que 
necesita para poder atacar, su capaci- 4 
dad de infligir castigos es siempre muy A 
elevada. Eso sí, si el enemigo se acerca 1 
demasiado, ho podrá resistirmuchos + 


ataques cuerpo a cuerpo sin perder + 
E grandes cantidades de energía y $us 3 
aa: apenas serán efectivos. 
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BILIDADES 


ES Ralentización: aunque es una 
habilidad pasiva, permite al 
Sorcerer extraer energía del enemigo 


y reducirle la velocidad, 


| E Ñ oleada de hielo: deja congelados 
524 a varios enemigos, reduciendo + 
su velocidad de movimiento y ataque. 


7 reneración: invoca fuego dí 
ó interior de la tierra que abrasaa 


las unidades enemigas cercanas. 














A AN A ON 





NAS A NS NN NN 
NARNIA A SN ST E ERE nl oleo e Aielo 


al ARANA E 
MF NT 
| y hj ANNAN 

AAA ES ESE 
nO e él en el campo de batalla sería 


MISERIA 





FE ON 





A Escudo de plasma: el líder se 
protege con un escudo de plasma 
que reduce el daño que recibe por 
cada ataque del adversario, 
Í' Absorción: lanza un potente rayo 
de luz antinatural que quita vida al 
ends y alas unidades cercanas, 


Nova oscura: extraño vórtic 


aa Al a: 





AR ' ENEE Ne Terre Re lr TelíS 
CE DS CUE RT 
A ENT ATEN OS 


3 | ataques podrá atravesarlas to- 
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“migo fácilmente. 


HABILIDADES — 


E Golpe paralizante: deja KO al 
| enemigo con el doble de daño. 
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Rayo destructivo: este ataque es 


capaz de atravesar el blindaje de * 


cualquier unidad del enemigo. 
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Al permite hacer más daño. 


del 25% de su salud. 





', imposible alcanzar los objeti- > es 











MANIPULATOR 
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607 Precisión a distancia; habilidad 
4 pasiva que le permite provocar 

más daño a los enemigos aunque, en el 
Í cuerpo a cuerpo apenas le sirve. 


e 3 Tiro en cadena: con una reacción | 
¡ IEÍÁ| en cadena pr d de da- 
provocada, puede da- 4 
ñar a varios enemigos de un disparo. 
Golpe de terror: provoca el pá- ? 


nico entre las unidades enemigas, 
que huyen del campo de batalla. 


Sanguijuela vital: se trata de 
MA una habilidad pasiva que recoge 
la energía de algunas unidades enemigas 
y las reparte entre los aliados que le 


rodean. Cuidado porque este poder q 


provoca al enemigo. 


EN Agujero negro; de un sólo golpe, | 
el Manipulator es capaz de invecar> 


un tornado que recupera la vida y energ 
de todas las unidades aliadas cerca 
Para momentos críticos, 
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e Furor: entran en ¡un estado que le SN 


Ka Biociclo: simuere cerca del Master | 
; puede serreciclado a cambio 4 
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BABILIDADES 


EQUABILIDADES 


Ola paralizante e Inminencia: 

poderes pasivos que aturden a va- 

rios enemigos y que, de paso, concentran 
todo el fuego en el Harvester. 


ps Campo paralizante: gracias a ¿Y 
| una concentración de energía, 


A Vitalidad espontánea: aungu ae | I Ry 
él sufran daños, pueden ee ar 


Am tiempo que ataca a las unidades 
l enemigas, es capaz de extraerles 


1 habilidad pasiva que salta alea= 
| toriamente en com bate 


'K Biorregeneración: al 
un Tritech puede exist 


bilidad de que se creen entre dl 
¡Hatchlings al mismotie 
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mn Debilitación: reduce el daño del h 


enemigo con sus ataques. A vierte en Power Overseer o en 


Fuga de energía: cada ataque 


con éxito reduce la capaci- 
M dad de ataque del enemigo. 


A 2 ' e | Sd : e di na O Os. 
' unidades cercanas , AA AAA 
i | e e o 
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potencia de ataque o curación. 


EN Cultivo: pone huevos qu 


convierten en unidades, 





¿En Retroalimentación: al mismo 4 


cierta cantidad de energía que 
aprovecha para curarse. Esuña $ 


Tiene un ataque poderoso que 
causa mucho daño entre las uni- 
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A Mutación: el Overseerse con= 


, Field Overseer, según vayamos a preferir ] 


O) Campo de carga: permite as 
Power Overseer regenerar toda E 


Mr M 








Prepárate para entrar 
A re TN 
IE IN 
MINAS 
alucinantes. 


TAR NAT 
AN TIRIR E 
CEE NA 
CAER 
ORAR 
SANA ERES 
ARS de 
CAN NAS 
UNAS NE 
CMA RAT 
TOS 
EMANAN 
ARAS 
AAN ES 
mazmorras para derrotar a los jefes 
MAS NR 
NC RNA 
ANA IES 
NAS NAS 


AAA ACA 


«Worldshift» te esperan! 
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_. _ : A AA SARA xisten varios alo 

FUNCIONA? TA e a RS ME largo de los nueve 

o E h El AT E RM escenarios y cada 
El objetivo de cada partida Coope- e O JE E uno requiere de 
rativa online es formar equipo con O As A Una estrategía 
otros dos jugadores y conseguir j 1 «y 
entre todos derrotar a los grandes 
jefes de las nueve mazmorras dis- 
ponibles. ¡¡La unión hace la fuerza!! 
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cantes (tanques 

quitarles Venenos, 
maldiciones, etc; 
Así, el “tanque” 


preocupar de ha: 
= cer el mayor daño 


UNIDADES DE ATAL 
Uno de los equipos debe encargar : 
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derrotar a todos sus jefes. El escenario 
E consta de cuatro "boss" básicos que se 
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E y zonas del mapa y sólo cuando los elimi-. 
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É NEAR | ¡MITA AS 
De a E Crank son de una dificultad normal, así 
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Oe. LA BASE DUNETOWN 


¡ algo caracteriza a este escenario 
ARENA a 
CRTR ES 
peinando cada uno de sus rincones. Esto 
TR RANA 
SANTANA ele 
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ARS RO 
Ale 
AAA A 
LATA 
UA A 


da FRANK N STEIN 
Jefe muy complicado capaz de rege- 
nerar su energía con mucha rapidez. 
Además, llama a unidades de refuerzo 
y hace "fear" alos nuestros aliados. 


CASAR TA 

CA Teo) 
contra jefes y enemigos. En un primer 
MANR 
ERC 
RINA 
los llamados Campeones (champions), 
ARAU RE Tele 
básicas de Humanos que van hacién- 
NARNIA NA al 
RITA o 
¡FERRE 
difíciles de derrotar. 


ETRE lO 

RRA 
RR TARTAS 
lo uno), sino por la variedad de batallas 
NT TAR AnS 
MENTA 
vos. El escenario se divide en tres partes 
TAME NT 
de luchar se refiere: el corredor, donde 
NENAS NS 
RANIA 
frentarnos al temible HF1337. Todo un 
CE SS 


IAE 
IO EA 


MA 
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MA PII37 

"Jefe de dificultad medio alta que nos 
espera con armas de fuego y un gran 
poder de daño a distancia. Además, 
goza de un potente escudo protector. 
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ARA 
el comienzo del juego. No hace 
falta completar misión alguna. 


¡JEFE FINAL 


BILLTHEROCKET 

Su dificultad es normal, salvo si elimi- 
namos antes alos otros jefes. Entonces 
se convierte en una pesadilla. Cuidado 
con sus ataques de área y a distancia, 
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REQUISITOS: completar la 


misión "Infiltrados" dentro del 
eE 





JEFE 


Hal 


- FINAL 


YAMU EAN 
E Jefe de dificultad normal que realiza 
ataques frontales muy fuertes que 
restan mucha energía. Además de ata- 
ques de área (A0E) que aturden. 
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n escenario muy peculiar que ex- 
TA TAO JUGADORES: Za 3 
Todos los pasillos están infestados de | REQUISITOS: completar la 

MNAE ST misión “El Laberinto”. 

MIE TN lor TELMO 
deándonos por delante y por detrás. La 
"EMS ERA EFE EINAL 
SS ESSE a 

subjefes que debemos eliminar si que- PELE : 
SS Su dificultad se encuentra en la canti- 


4 a dad de aliados que posee y en las auras 
pera en el centro de La Ciudad Perdida. que usa para mejorarsus habilidades. 


























06. KHARUM 


EME RRE 
MTM o NE 
aldea. La villa será asediada durante to- 
NR TRA RIRS 
UA No mio 
A MT A 
FINAL UTE le ARS 5 
rn poderoso jefe final Trashmaster ULV. Sin 

ja TRASHMASTERULV MSIE RA EE 
ro Enemigo difícil que cuenta con varios TOS e aro lalo liolia ls 


aliados. Para eliminarlo, es necesario ; ” id 
acabar primero con sus curanderos. SE Ie 
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INE OA 















O7. EL DESGUACE 
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INTER ANAS SEE 
abrirse camino hasta encontrarse. Eso 
RCA A A 

NR AR A TES pe po o 
a ; JEFE FINAL. 
¡MEANS A 
AAA EA E DITZ ee 
A , A  Gigantesca máquina con una dificul- 
Ea jefes finales ed ES E tadaltísima. Llama a poderosos alia- 
SECAS | doscuando pierde abundante salud. 
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08. CRIATURAS DEL INFRAMUNDO 


MER 
Tm AA 
los líderes. Al no contar con las uni- 
EN SES EAS 
ISA dim MATO 
TI 
ERE EOS 
rruptores, criaturas muy ofensivas con 
CORRUPTED PRIEST Md lod MTRS 
Utiliza la magia de invocación para AENA EOS 


atacarnos. Destruirlas dos aldeas evi- , . 
Mea más refuerzos FEAS SAS 















AER 


AR 
O AE E 






























e A a 


n la misión más complicada nos e 
esperan retos imposibles: dos jefes EE 
finales diferentes y un evento especial | REQUISITOS: completar la 
AR RIO E E 
Nm TARTA O 
NoE 
01440 Fiat Mr lo iiO 
NET Eo a ao 
DREOCIAR ERKHARUL E 
US SERIES ote OE 
ore eo Íque abrasan todo el área a su paso. 
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AN RSE 
clásicos Duelos (también conocidos como 
"deathmatch"), donde podremos demostrar 
CAER EIA 


MAN 

UL o Tr or Elo TES 

DN oe Tos 
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crear, o unirnos, a apasionantes bata- 
¡EAU (AMARO 
NATA RES 
AI NA 
NARNIA 
MAMA ION 
INR 
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cimientos de Xenolito y construir en- 
ASAS AMAS 
será posible fabricar más y mejores 
Ur RA 

EIA RAT eo 
CANNES 
NE MARA NN E 
IA AS NA 
EL AUTO 
MN ANS 
TANTAS OS 


nn TOS 


lo largo de la partida encontramos lugares den- 
tro de los escenarios, habitualmente escondidos, 
custodiados por enemigos que guardan ciertos obje- 


- EXPLORA 
En cada mapa existen objetos lo que pode: 
no será posible equiparlos hasta que no te 


PUNTOS 


Victoria 


tos que podemos añadir a nuestro inventario y que 
proporcionan diferentes mejoras a las unidades: ar- 
madura, poderes, potenciadores de hechizos, etc. 


Nice Pito E 


0 Md 


+12 Daño de Rayo 


E en PIO 


AS LILA a EE cero CREE aa POE q al 


e EUA 


| EQUÍPALOS | necia 
Al finalizar el Duelo, aparece un menú con dos ob 


BATALLA" 


a pantalla de resultados aparece cuando finaliza 

la batalla. Aquí, podremos ver un pequeño resu- 
men de lo bien que hemos jugado la partida. Pero lo 
más importante lo encontraremos en los créditos que 
ganamos, sólo, si vencemos en el Duelo. 


Ésos puntos de batalla que hemos ganado pueden 
canjearse por objetos al instante, y son fundamenta- 
les para mejorar notablemente el potencial de nues- 
tro ejército, Pero lo más importante es que estas me- 
joras podremos equiparlas en el modo Cooperativo, 
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peda A er 


SEE 
+12 Daño de Rayo 


Coste hn créditos: 2 


Ao ca A SA ES e 


TE Hate AA OUEN 


DECOMPRAS 
| Estos créditos sirven para ada 
lo que cuestan, sólo hay que pasarel puntero pot : 





ATAQUES 
CLOBALE 
Y XENO 


| Xenolito es el recurso principal, y único, de 
«WorldShift». A lo largo y ancho de cada Duelo 
veremos yacimientos que debemos controlar para 
construir en ellos los altares. Estas estructuras sólo 
las puede fabricar el líder y sirven para convertir el 
Xenolito en materias primas con las que fabricar 
nuevas unidades o actualizaciones tecnológicas. 
Cuando recogemos mucho Xenolito y consegui- 
mos grandes cantidades de recursos, es posible 
utilizar los llamados "Ataques Globales" para arra- 
sar al enemigo, sanar a nuestras tropas y, de paso, 
cambiar el curso de la batalla a nuestro favor. 


i XENOLITOS A : 
| Están esparcidos por el mapa. Si nuestro oléras OO 
| automática mente aparecerá un edificio gue nos dará recurso 


: lizarlos, pued 
. cambiar el signo de la batalla. Cada raza tiene lossuy Ss Rropl 
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DIAS AT a IAN O 





EEE NAAA OTRAS ADA 


misiones de la Campaña. Aquí tenéis un avance del maravilloso argumento que os espera. 


SRT UNOS 
to milenio en la historia del 
DENIA 
vastadora Plaga que casi terminó 
o ANI Aer TOS 
Am yz NO IIA [Ud MoLo] 
IET A IAS 
AI NT ar 
estas facciones enfrentadas, del es- 
¡FANSAITAA E 
peligrosa de todas: los Aliens 
AREA NR 
MEN 
¡ER RS Al 
MR AROS 
y conseguir repeler de una vez por 
AA SR 
za sus tierras. Pero los Aliens, con su 
el RUT 
NAS ARNES 
NR toto 
por un puñado de héroes. 
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ni'Varra y here- 
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Saling, tendrá 
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testigo de su pa- 
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= Será él quién re- 
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y le ayudará a 
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Hija del gran 


MILES 


na de Denkar, 
permanecerá 
oo 
máxima de 
IE 
salvamos a la 
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revelará como 


ES 


ANS 
AER Aro 
definitiva sobre 
las huestes 


ql CINE) 


temi- 
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AN: 
NIVARRA 
Gobernador de 
la megápolis 
ARTE 


MUST 


EME 
aventuras en su 
NANO 
AOS 
INEA 


ZARX 


Oficial de mayor 
rango dentro 
del ejército de 
los Alien que 
luchará contra - 
EEN 
VTA a 

ml 
la aventura, se 
ER OA 
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Los humanos viven en cinco Megalópolis diseminadas por el planeta Tierra, aislados de los devastad : 
ESA SESENTA EA TU ENG LES EL AE IE ES 


A >= 1 100 


enkar ha salido de expedición con su 
MONT ld 
en la que debemos escoltar y proteger 
MC TIRAN olmo 
ATEN NAS NS O: 
METIA NAT TM 





AR AA AE 
CATE SAO 
REN IES 
bestias del lugar ya que si no las atacáis, 
SEM SANT 
TARO 


RECOMPENSAS * 


Á PULSON CORE 
Constructor 
AA +2% de energía 


DÍ FORCE OF NATURE 
High priest 
+10% curación recibida 


AE HIVESUBCARBON 
id PROTECTOR 
8 Manipulator 
Y +1 armadura 


-03. TRAICIÓN 


NT SS ete le 
aldeas de la zona y Denkar intentará 
avisar a todas las que pueda. Una de ellas 
E NAO MI lios 
NANA TAR e eE tetoR 
repeler el ataque. En esta misión maneja- 
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A RR REO e Temo TUS 
ARMAR E 
SN ER ARS EAS 
ATA VET 
mucho cuidado y, sobre todo, huir de en- 
ON EEE e 


RECOMPENSAS 

d_ MU-WAVE BLASTERS 
Assasin 
+4 daño 


4 . 
AT: 
>, e 
A a OS 


IN] SIGN OF SURVIVAL 
FAN Shaman 
4 +1 armadura 
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AE 
Cto 
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ENERGYINFUSER 
4 Alien Master 
y +1% energía 


a o | 


ANA NN 
a las simas de lava que rodean la ciudad. 
SA IE: 
importante no exponernos a las explosio- 
nes de lava que se producen al cruzar los 
MIN NOS 


Í RECOMPENSAS 


SWIFT FIRST-AID KIT 
Lord Commander 
+24 de curación de 
inyección 


STORM OF ETERNAL ICE 
i Sorcerer 
dl +2 durac. ralentización 
-1% coste oleada hielo 


WARDERN'STORRENT 
11 Harvester vd 
WAN +7 vitalidad espontánea | 


CA] +1 armadura 
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Oe. EL ASEDIO 
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ACES EEE 


E PSI pen: 


e p Pa i 














AO 


A TIO 
A ANS NI 
URNA E 
¡MIR e Ir Tod 
DIA AIN eS 
(TON 






RECOMPENSAS "Y 
Í COMMAND OF OMINANCE 
Judge 
+4 daño fuego rápida 


e SEALOFIGNITION 
High Priest 

a +1 probabilidad de 

A fogonazo 


0 ENERGY REACTOR 
Arbiter 
¡ +1% energía 


04 JUSTA VENGANZA 


anthu descubrirá que el ataque a la 
aa NN) 
MAINE RDA 
la ayuda de Denkar, el hijo del Gobernador 
de Saling. Juntos, tendrán que proteger a 
ME TT EE 


CENAR RT RAS 
EN M UTtel-i me [US 
MINA ATA 
NR e 
AER TRI 
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MES 6. PRESENCE OF COURAGES 
e] Judge |+4 % energía 
, +2 tiempo barrido de 

FA fuego 


1 STORMOFFROST 
Sorcerer 
+2 duración ralentización 
2] +10 generación energía 


Alien Master [+15 curas 
4 ción | Field Overseer 
A +2% en puntos de salud 
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ras un exilio que a Denkar se le ha 
ANNAN RN 
AAA A 
NN SOS 
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Sil MOTOS 
ingeniárselas para infiltrarse sin que le 
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IMP, RAIDER'S SHELLS 
Judge 
+17% de daño de 
granada de protones 
fi] CHANTOF 

¡ GRIPPING WILLS 4 
Sorcerer¡+11% energía 1 

] -S% coste incineración 


| ESSENCEOR HUNGER 


+9 fuerza absorción: 
+15 nova profundida 


























07. UN NUEVO ENEMIGO 


NA moco 

¡RANTE AE 
misteriosa mujer llamada Aurora. Tras te- 
ENTIENDAN ME 
ERRATA lotto 
MM Mo MS 
JAN A NTR RNS 
A RNA A STAR 


los Alien. Al mando de un nutrido grupo 
AA ARTS TS 
LINA Mm IA Toll 
ARS NAIARA Ae 
MAR REE e ÓN 
COCOS ERES 
dos. Haced uso de los poderes de Ganthu 
E oe 


| RECOMPENSAS 


SWIETMEDICINEPACK 


AN Assassin 
+14% curación recibida 


8] WIND OF YOUTH 
y Shaman 
+15% curación recibida 


CONTOUR RUI NE 
DEFLECTOR 


09. EN BUSCA DE LA CIUDAD PERDIDA 


espués del duro trance de volver a 

EIN Ni lo Us 
NINA ER OS 
ARACENA ENTE 
EN OE oe Mol 
Ie Me 
E RIADA AN 
Precisamente, uno de los objetivos de la 


uestros paseos por la zona de Nortea- 
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INIA ZA 
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III NA OS 
IRE AT ARS 
MER RR 
EI RDA 
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somos los únicos interesados en investigar 
EAN ITA E 
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S] EXPERTBIO COURSE - 

Y Lord Commander 
+10% puntos de salud 
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¡9 STEP OF ETER RNALBRU BRUTE. TE 
f Guardian 

+1% puntos de daño 
+2 daño 

El ETERNAL NEED 

A Tritech 
+4 curación de 
retroalimentación 
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INM NRATAAR TS 
TNT Male ome [EVO MOL 
TS AROS 
paso y combatir a las potentes unidades. 
A MAT TM OE Tate los 
res ya que si ellos caen, iremos perdiendo 
ANNAN 
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ES 6. COMMAND OF VICTORY 
Judge 
-8% coste barrido fuego 
+2 duración barrido 


HOLY FORCE OF YOUTH 
Guardian | 28% 


curación 
| Warrior! +10.gen. salud : 


ASTRAL DEEP BARRIER 
MA Alien Master 
A +3 armadura 


A +1 daño absorbido escudo q 
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TIM MA TS 

héroe y es nombrado.miembro de la 
¡IMAN 
MUECA No 
antes de morir, llevaba encima un diario 
UN EE TT NI 
cretos sobre Shard Zero y la Plaga. Por esa 
EN RI TT AMA E 


dida NE cd pp inca pla fail rad OS AY, 7 a a 077 Ej O 
o y É 7 


NA 


o a TN eo 
su padre para averiguar qué pasó con ese 
ANMAT ER 
los Varunianos están presentes por todas 
partes y no será sencillo llegar hasta ese 
NR TAR NE ES 
MESA NANA 
E os 


É RECOMPENSAS ' 


280 SWIFTMEDI-KIT 

'” Lord Commander 
dE +22 curación inyección 
Eg] +5% puntos de salud 
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Ñ Harvester |--40% ptos. salud 
+3% energía 





10. EN LA BOCA DEL LOBO 
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JINETE 
A RN 
SAN NEUTRA AMET 
dida tiene un nombre, Esperanza, y que 
AIR A NOS 


vos indicios en un lugar helado de Nor- 
CEPA ARRE 
con Denkar, Ganthu y Arna, a los mandos 
de un completo pelotón de soldados. Las 
REESE 
AAA RS 
DRNA ama 
ER o 


RECOMPENSAS ” 


¡ GLORIOUS COMMAND 
OF HEROISM 
Judge 
-5% coste barrido fuego 


SACRED STREAM OF FORCE 
Guardian 

-6% coste de espejismo 
Warrior |-+1 de daño 


Haruesian 
4:43 generación de salud 
Aliet Master |-490 absore 





12. EL LABERINTO 


ugen las puertas de Esperanza y se 

ATTE 
dentro, Eji, la protegida de Ganthu, sien- 
A a ae 
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que abrirse paso a través de un complejo 
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HYPNOINDUCED PRECISION 3 

Judge ] 
+16 daño barrido fuego 
+14% granada protones 

ROPE OF DISMAL MEN MORIES 3 

| S.Ghost|+7 daño corru, * 

FJ Howling Horror ] 

4 +14 daño vozultratumba 


A O AC a 


DÍ COSMICTORRENT 
3 Harvester 


WN +26 daño de ola paralizante ] 











13. LA HUÍDA 
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realizar un.último sacrificio: desprenderse 
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USA TM RA o iO Meal irz otero 
TIE DT o or 
ARA ERA RTS 
resonador en Shard Zero y dar nuevas es- 
peranzas a la Tierra. Precisamente, en esta 
NR NN 
ANA N A A 


cl 


Í RECOMPENSAS 


|| HITMASTER 4000 
Assault Bot 
+1 daño 


FLOW OF POWER 
ANY Shaman 
EN -6% coste purificación 
-5% coste sanación 


Y BLIGHT CORRUPTING 
WARP 
Manipulator | +5 daño 
Aj -5% coste agujero negro 
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el grupo de Denkar pide refuerzos 
aéreos a la ciudad de Aurora pero, por el 
SRT 
AAN 
EAT to 
TAL IR IR ATM TA 
grupo de Denkar que tiene en su poder el 


A 
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Me MES 


AAN 
y va acompañado por Árna y un grupo de 
ollo F-Te lo oO Ue Emo lolo Ol 
ataque a distancia. El primer objetivo en 
ET RSRNRS 
NAS ART 
CANE O IN 
MIA Aa 


Y XENOFORGED 

NN PARTICLE GUNS 

Y Trooper 

da +1daño 
XENOFORGED 
GUARDIAN'S BLADES 
Guardian 
+8 daño 


SÍ ASTRALCORRUPTBIOBOOST | 


Trisat] +1 daño 
Y +23% curación recibida 


Havester|-+2 inminencia $ 





17. LA ESCALADA 


a Plaga fue la principal causa de des- 

ANNAN 
MASA A AI ME ear 
MA EA eS (ole MLS 
Esperanza y al resonador, Denkar tiene 
INTA TT 
zona cero de la tragedia. El problema es 
ARNET me 


RAS E 


Le PS 





TIA ATT RN 
AAA mie o lero 
de tropas del Culto. Y es que los Alien no 
AN oa e [Ue ET 
EAS NIN 
EA ES E NS 
A partir de aquí, los enfrentamientos son 
CNN ATA 


My SUPREME 
| SWEEPING BULLETS 
Judge 
+5 probabilid. descarga 
ii SINGING BLADES 
A Guardian 
+12 daño 


+2 probabilid. torbellino 


RON COSMICNOVA 
14 Dominator 


+1 duración cadena dim. 


1 +6% alcance cortocircuito: 4 
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damente, nuestra nave sufre un aparatoso 
AR orto o ALO TS 


IE A mem 
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SNA ASAS 

MAINE A A 
DMA A NI 
en las cada vez más numerosas tropas del 
OR MUROS 
NANA Se 
TRAE 
ICAA NM IT 


ENE 
OMAN EA AS 


EXPERT FITNESS IMPROV. 
Assassin 

A +6% puntos salud 

4 +19% curación recibida 


3 HOLY FORCE OF LIGHT 

| High priest 

1 +22% curación recibida 
y Shaman|-+2 armadura 


E ASTRAL C. PULSATION 
Arbiter 
+5% puntos salud 
+2 armadura 





ARTESANA AN TE 
IAEA Te 
ARS A RA 
habilidades más que eficaces. Al transpor- 
AICA 
MR INE 
MES AR 
recordad: importa regenerar la energía. 


| RECOMPENSAS * 


| EXPERT BODY COURSE 
Surgeon 
+11% puntos salud 


ROPEOF DISMALGLOOM * 


HN AncientShade 
+34 generación puntos 
de salud 
THAR'KYN NETHER FLUX 
Alien Master 
414% alcance Nova pro 
+20 daño Nova prof. 
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MM a rl le rte 

está al borde de la victoria sobre la 
Plaga y las tropas del Culto una vez que 
IMA MRS 
AI MR 
MATAR MS 
CTS ESE ES | 
SARRIA ES 
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NARNIA SI e 
CINTRA 
ITAM IRREAL 
MM LARREA 
traste. En este momento, se producirá una 
batalla psíquica entre Eji, el Shard Zero y 
MAR AER NN O io) 
AQUA EN TN 


| RECOMPENSAS 


MÁ HeauTH MODULEYOUTH | 


Surgeon | +17 curación 
primeros auxilios 
TOOTH OF THE WILD 
Sorcerer | +86 genera- 
ción puntos de salud 


+15% curación recibida 


S| +8 daño 
E High Priest | +2 armad: 
a +1 dur. congelación: 


A era 
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AA Harvester |-+20% energía: 
PS +31% curación recibida 
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